Indiana Jones und der Turm von Babel
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Drucke die [F10]-Taste im Spiel und tippe ein:
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Indy verwandelt sich in Guybrush Threepwood AN/AUS (Monkey Island)
Medipacks, Heilpflanzen und Gegengifte
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Credits

Wenn man Indy mit der Kreide an die Wand malen l&sst, so zeichnet er Figuren aus
LucasArts-Spielen z.b. Tentakel , R2-D2 usw.

Wenn man gegen Ende in der Monkey Island Szene als Guybrush Threepwood mit der
Bazooka schie3t kommen keine Raketen sondern Enten raus. Sehr hubsch!




