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Aktuelle Waffe ziehen/wegstecken

CHEATS übernommen von dlh.net
Drücke die [F10]-Taste im Spiel und tippe ein:

urgon_elsa Alle Waffen
taklit_marion on Unverwundbarkeit AN
taklit_marion off Unverwundbarkeit AUS
makemeapirate Indy verwandelt sich in Guybrush Threepwood AN/AUS (Monkey Island)
azerim_sophia Medipacks, Heilpflanzen und Gegengifte
nub_willie Hinweise
toto Maschinengewehr
deriver Gehe durch Wände
fixme Indy entfernen, falls er in der Grafik steckenbleibt
coords Momentane Koordinaten
mem Speicherbelegung anzeigen
version Version des Spieles
framerate Frame-Rate
polys Anzahl der Polygone anzeigen
endcredit Credits

Wenn man Indy mit der Kreide an die Wand malen lässt,  so zeichnet er Figuren aus
LucasArts-Spielen z.b.  Tentakel , R2-D2  usw.

Wenn man gegen Ende in der Monkey Island Szene als Guybrush Threepwood mit der
Bazooka schießt kommen keine Raketen sondern Enten raus. Sehr hübsch!
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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

Indiana Jones und der Turm von Babel

more keyboard layouts:
keycard.mogelpower.de
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