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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

OUTCAST

more keyboard layouts:
keycard.mogelpower.de

Cheats:
Öffnen der Datei outcast.ini

Unsterblichkeit
Im Abschnitt [Human] die Zeile „HeroDemageScale=1.000000“ auf 0.000000 ändern.
Um zu vermeiden einen Talaner zu töten „CitizenDemageScale=0.300000“ auf 0.000000
ändern.

Waffen
Im Abschnitt [Tracer Gun] die Zeile „Demage=150.000000“ auf 300.000000 ändern für
eine höhere Durchschlagskraft der Waffe.

Händler
Im Abschnitt [Weapon Merchant] die Zeile „m_simple_ammo=20.000000“ auf 01.000000
für billigere Waffen. Wert nicht auf Null setzen, da es zu Abstürzen im Programm führen
kann.

Boni
Im Abschnitt [Bonuses] die Werte für „MoneyChest“, „Money“ und „Life“ erhöhen für
höhere Werte in den Bonustruhen.

linke Taste: Aktion 1
rechte Taste: Aktion 2
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Steuerung des Dialogs:
Zum nächsten Satz übergehen Aktionstaste 1
Dialog beenden Esc
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