Tom Claney's Rainbow Six
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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

CHEATS taken from [dIh.net] turnpunchkick Flache und hassliche Avatare
. Irgendwo im Spiel eintippen: 1-900 Schweres Atmen
Bewegen' Um_SChauen teamgod Team-God-Mode explore Sieges-Bedingungen AN/AUS
LMB: Objekt verwenden avatargod Avatar-God-Mode Sfingerdiscount  Munition wieder aufgefiillt
MMB: Umgebung manipulieren debugkeys Debug-Modus mit den Tasten: clodhopper Wolkenspringer-Modus
RMB: Laufen [F12] Level-Sprung, Kontrast stumpy Stumpy-Mode
[A] KI der Computergegner AN/AUS
M] Spieler einfrieren (Die beiden letzten Cheats sollten nur Lebens-
[11.[3] Aufldsung éndern (Ziffernblock) mide anwenden)
[Fé] Spieler nacheinander aktivieren Um eine Level zu Uberspringen, [Return] driicken
[F9] Zum urspriinglichen Spieler und debugkeys eingeben dann wieder [Return] und
[O1,[P] Zoom (dann [F1]) [F10], dann [F12] driicken.
V] Ansicht wechselt
[B] Ursprungliche Ansicht

more keyboard layouts:
keycard.mogelpower.de



