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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

REQUIEM Avenging Angel

more keyboard layouts:
keycard.mogelpower.de
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Bewegen: Umschauen
LMB: Schießen
RMB: Sekundärkraft benutzen

CHEATS taken from [dlh.net]
Einfach mit [Return] in die Konsole gehen und dann den Code eintip-
pen:

CSMILTON Cheats AN
CSSTIGMATA Medlab-Pass
CSITEMS Medlab-Pass
CSSHROUD Volle Rüstung und Gesundheit
CSHEALTH Volle Gesundheit
CSESSENCE Unbegrenzte Essenz
CSROSARY Einige Gegenstände
CSAMMO Munition
CSGUNS Alle Waffen
CSHALT Zeit anhalten
CSVANISH Töte alle Gegner
CSHOST Flug-Modus
CSYHWH God-Modus
CS3DNOW!ON AMD 3Dnow Acceleration AN
CS3DNOW!OFF AMD 3Dnow Acceleration AUS
CSPORTAL Zeige Wireframe-Verbindungen ;-)
CSWIRE Zeige Wireframe-Karte

Um Judith zu befreien, mußt Du drei farbige Symbole in die richtige
Reihenfolge bringen und dann links davon den “Schalter” aktivieren.
Hier die Reihenfolge der Symbole:
links:  Rotes Symbol
mitte:  Weißes Symbol
rechts: Grünes Symbol
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