Pazifik Admiral
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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

CHEATS taken from [dIh.net]

Wen sollte es auch wundern, selbst Pazifik Admiral bietet die
Mdoglichkeit an der geeigneten Stelle mit einem Hex-Editor den
Programmierern ins "Handwerk zu pfuschen”.

LMB: Einheit auswéhlen / Befehl Welcher Admiral es also vorzieht, eine etwas ruhigere Kugel zu
RMB: Einheit abwahlen / statistische schieben, sollte die folgenden Anderungen vornehmen. Allerdings
. f muB daraufhin gewiesen werden, dass dieser Cheat nur zu Beginn
Angaben zur Einheit einer Kampagne moglich ist!!!! Aufgrund der Tatsache, dass sich die
entsprechenden Hex-Adressen wahrend des Spiels &ndern!!!

Amerikanischer Feldzug:

Die Kampagne wird gestartet und sofort abgespeichert. Die abge-
speicherte Datei wird in einen Editor geladen und an der Adresse
5AE4E (Hex.) der vorgegebene Wert in FF FF abgeéndert. Hierdurch
stehen dem Befehlshaber 65.000 Prestige-Punkte zur Verfligung.

Japanischer Feldzug:

Vorgehensweise siehe vorhergehender Absatz. Allerdings wird hier
der Wert an der Stelle 474C0 (Hex.) in FF FF geandert. Dadurch ste-
hen auch fir den japanischen Kommandeur 65.000 Prestige-Punkte
zur Verfugung.

Trotz der Erringung des finanziellen Vorteils, kann die Kampagne
more keyboard layouts: einem noch einiges abverlangen, da sich dieser Vorteil nicht auf die
keycard mogelpower de Zufuihrung neuer "Stamm-Truppen" auswirkt.




