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Umschalten zwischen 2D- und 3D-Modus
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[Strg]+LMB: Zielpunkt Festlegen
[Alt]+2xLMB: Sammelpunkt einstellen
MMB: Zentriert die Kamera auf das Objekt
RMB: Kamera rotieren (3D-Modus)
Rad: Zoom +/-

CHEATS taken from [dlh.net]
Drücke [Enter], gib den Cheat ein und bestätige wieder mit [Enter]

$WIN Mission gewinnen
$GET TECH Entwickle Technologie
$GET ALL TECHS Entwickle jede Technologie
$WEAKEN ENEMY Gegner schwächen
$FPS ON Frames anzeigen
$FPS OFF Frames ausschalten
$SU x Gibt x Support Units
$RU x Gibt x Resource Units
$GOD ON God-Mode an (Einheit auswählen und Cheat eingeben)
$GOD OFF God-Mode aus (Einheit auswählen und Cheat eingeben)
$FOGOWAR ON 'Fog of War' an
$FOGOWAR OFF 'Fog of War' aus
$RESEARCH X x Forschungsgeschwindigkeit X x ($RESEARCH X 100)
$BUILD X x Baugeschwindigkeit X x ($BUILD X 100)
$COLLISIONS ON Kollisionen mit Asteroiden an
$COLLISIONS OFF Kollisionen mit Asteroiden aus
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