TRUE CRIME
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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

LMB: Schlag / Waffe abfeuern

MMB: Sprungkick

RMB: Springen / Kick

u RMB+Richtung: Wegrollen, Springen, Zeitlupe

more keyboard layouts:
keycard.mogelpower.de
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TRUE CRIME Fahren
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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

more keyboard layouts:
keycard.mogelpower.de

LMB: Waffe abfeuern
RMB: Handbremse




